Le Centre Wilson du Pays de Montmeédy
presente

POUDLARIL
SUMmer GCami

Accueil de Loigirs
Montmedy

pour les enfants de 3 a 12 ans
Du 06 juiliet au 07 Aout




LE CHEMIN DE LA BAGH DU 06 AUl 10 JUILLET

"Bienvenue jeunes apprentis ! Votre aventure commence ici, sur le quai 9 %. Cette semaine, le Choixpeau
magique décidera de votre destinée en vous répartissant dans vos maisons. Entre la fabrication de votre
baguette unique et la création de vos armoiries, préparez-vous a franchir les portes de la plus célebre école

de sorcellerie.”
PETITS ( 3-5 ANS)

Cette semaine, les petits apprentis sorciers plongeront dans un univers créatif et ludique avec des ateliers
de peinture, de pate a modeler et de dessins a la craie. lls fabriqueront également leur propre baguette
magique et participeront a des jeux thématiques comme le jeu de la Chouette.

Le programme sera rythmé par des activités dynamiques telles que des parcours, des chaises musicales
et les grandes Olympiades des Quatre Maisons. Enfin, la semaine s'achévera en apothéose avec une
sortie mémorable au Parc Elfy Park.

IOYENS ( 6-8 AINS)

Pour cette premiere semaine, les enfants plongeront immédiatement dans l'univers des sorciers avec
la fabrication de badges nominatifs, de baguettes magiques et la mise en couleur des blasons des
quatre maisons.

Le programme sportif sera intense avec des matchs de Quidditch, des parcours dans la Forét Interdire,
ainsi que des jeux thématiques comme la Balle au Sorcier et le Duel des Maisons. C6té créativité, les
jeunes apprentis réaliseront des mandragores, des vifs d'or mobiles et méme un éventail Harry Potter.

Aprés avoir participé aux grandes Olympiades des Quatre Maisons le jeudi, la semaine se cloturera en
apothéose par une sortie au Corsaire Volant le vendredi aprés-midi.

GRANDS ( 9-12 ANS)

Les "Grands Sorciers " entrent dans l'aventure avec un programme créatif et sportif animé par Brandon
et Maya. lls commenceront par la création d'animaux de compagnie en terre séchant a l'air, qu'ils
personnaliseront ensuite lors d'un atelier peinture.

L'esprit de compétition sera au rendez-vous avec un apres-midi au stade dédié au Quidditch et des
jeux de groupe comme la "potion passe-passe".

Les jeunes sorciers s'initieront également a l'atelier cuisine pour préparer des cocktails a base de
sirops, fruits et limonade. Le point d'orgue de la semaine sera leur participation aux Olympiades des
Quatre Maisons le jeudi apres-midi, avant de s'envoler pour une sortie au Corsaire Volant le vendredi.




LE TOURNOI DES & IMAISONS v 1317 suser

“Le courage et l'esprit d'équipe seront vos meilleurs alliés cette semaine ! Enfilez vos capes de sport pour
affronter les autres maisons lors de grands défis physiques et tactiques. Du terrain de Quidditch aux épreuves
d'agilité dans la Forét Interdite, chaque victoire rapportera de précieux points pour remporter la Coupe des

Quatre Maisons."
PETITS ( 3-5ANS)

Les apprentis sorciers débuteront leur aventure par une création de sorciers et un bowling thématique.
Le programme allie imaginaire et dextérité avec des ateliers de baguettes magiques, la création d'un
chateau Harry Potter et des activités manuelles de perles.

Les journées seront rythmées par des jeux dynamiques comme la balle assise, le 1, 2, 3 soleil et le
cerceau musical, sans oublier des moments plus calmes dédiés aux histoires inventées et a la décou-

verte du Jardin Poulain.

Pour la deuxieme semaine, les « Costauds » s'immergeront dans des ateliers créatifs variés, allant de
la fabrication d'un support photo "Dobby" et de cravates, a la création de bougies volantes et de
marque-pages en perles a repasser.

Les activités sportives et ludiques seront a I'honneur avec l'attrape le vif d'Or, des cours de balai, une
capture de drapeau et des duels de sorcier contre sorcier. Les enfants s'initieront également a la cuisine
avec la confection de Roses des sables et exploreront le monde des créatures fantastigues comme
les Dragons, Basilics et Hippogriffes.

La semaine sera ponctuée par des expériences scientifiques et des jeux de mise en route originaux,
avant de se terminer par une sortie au Labyrinthe de Mais le vendredi matin et un grand jeu

GRANDS ( 9-12 ANS)

Pour la deuxiéme semaine, les « Caids » se lancent dans un programme créatif intensif sous la direc-
tion de Brandon et Maya.

Les activités seront centrées sur la personnalisation de leur équipement de sorcier avec la fabrica-
tion de baguettes en terre séchant a l'air, suivies d'un atelier déco utilisant peinture, laine et autocol-
lants. Les jeunes pourront également concevoir une lampe a lave et s'initier a la confection de
chapeaux pointus et d'autocollants personnalisés.

Les aprés-midis seront rythmés par des jeux collectifs et des activités au stade, tandis que la semaine
s'achévera par une sortie au Labyrinthe de Mais le vendredi matin et un grand jeu mystérieux nn' -
clore l'aventure




LE GRIMOIRE DES ALCHIMISTES

DU 20 Al 24 JUILLET

"Plongez dans les secrets des chaudrons et des vieux parchemins. Cette semaine est dédiée a l'art délicat
des potions et a la botanique magique. Entre explosions de couleurs et recettes mystérieuses, vous appren-
drez & manipuler des ingrédients étranges pour transformer le plomb en or... ou tout simplement pour créer

des friandises enchantées !"
PETITS ( 3-5 ANS)

Pour cette troisieme semaine au Poudlard Summer Camp, les apprentis magiciens s'immergeront dans
un univers de mystéres et de découvertes.

Le programme débutera par une captivante Chasse au Dragon et la création de fleurs batonnets,
suivies d'ateliers de danse, de création de cartes magiques et de jeux dynamiques comme I'Attrape Fou-
lard. Le point d'orgue de la semaine sera le grand jeu « La Potion Magique » le mercredi aprés-midi, com-
plété par une sortie d'une journée entiére a la Maison de la Nature de Boult-aux-Bois le jeudi.

MOYENS ( 6-12 ANS)

Les Sorciers s'engagent dans une aventure palpitante avec Alexia, Priscilla
et Enzo. Le programme créatif est riche avec la fabrication de blasons, de
hiboux messages, de lampes a lave et méme de clefs volantes.

Les enfants participeront & des activités emblématiques comme la confec-
tion de vifs d'or et des cours de potions magiques. Coté jeux et défis, ils s'af-
fronteront lors de courses des maisons, de matches de Quidditch, de
balles aux moldus et de quizz Harry Potter.

Le mercredi sera dédié a la résolution du "message magique" lors du grand
jeu, tandis que la journée du jeudi sera marquée par une sortie exception-
nelle a la Maison de la Nature de Boult-aux-Bois. La semaine se terminera
par un tournoi de Mdélkky et de balle américaine pour clore ces moments dé
cohésion.

Pour cette troisieme semaine, les enfants en camping a la base de loisirs de Solane vivront une immersion
totale en pleine nature sous la houlette d'Audrey, Brandon et Maya. Dés le lundi, le séjour débutera par le
montage du camp et une visite des lieux, suivis d'ateliers comme le Land art et de jeux de stratégie.

L'aventure sera au rendez-vous avec un programme riche en sensations fortes comprenant de ['ac-
crobranche, une course d'orientation, des activités a la beach et une descente en tyrolienne.

Les soirées seront animées par des veillées thématiques quotidiennes avant le démontage du camp le
vendredi matin et un grand jeu final pour cléturer cette expérience inoubliable.
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JMYSTERES ET CREATURES v+ 27 sunser au 31 inser

"Des bruits étranges résonnent dans les couloirs et des traces inconnues ont été apercues dans le parc.
Devenez de véritables magizoologistes en partant a la recherche des créatures cachées de Poudlard ! Il
vous faudra résoudre des énigmes complexes et suivre les indices pour percer les secrets les plus

sombres du chateau."
PETITS ( 3-5 ANS)

Pour la quatrieme semaine du Poudlard Summer Camp, les Enfants s'apprétent a vivre une cléture de
juillet riche en enchantements avec Eloise et Alexia.

Le programme créatif est particulierement dense avec la décoration de blasons, la fabrication de cra-
vates et de chouettes Harry Potter, ainsi que la construction d'une maison de sorcier et d'un tunnel.

Les enfants s'initieront également aux mystéres de la marmite empoisonnée et de la potion magique,
sans oublier les traditionnels ateliers de perles et de baguettes magiques suivi le vendredi d'une sortie
exceptionnelle au Chateau de Bouillon pour conclure cette aventure médiévale.

MOYENS ( 6-8 ANS)

Pour la quatriéme semaine, les magiciens et magiciennes plongeront dans l'univers des créatures
magiques avec Audrey, Priscilla et Enzo.

Les ateliers manuels seront a I'honneur avec la fabrication d'un Pickett le botmuc, la création d'ceufs de
dragon et une galerie des animaux fantastiques. Les enfants s'exerceront également au Pixel art, a la
cuisine, et fabriqueront des hiboux messages.

Le programme sportif sera intense avec des jeux thématigues comme la Balle au Sorcier, la Balle des
Moldus, le Duel de Maisons et les portoloirs musicaux. Le jeudi matin sera marqué par le grand jeu «
Animaux Fantastiques », avant de conclure en beauté le vendredi par une sortie d'une journée com-
pléte au Chéateau de Bouillon.

GRANDS ( 9-15 ANS)

Pour la quatrieme semaine du Poudlard Summer Camp, les (9-12 ans se lanceront dans la création d'un
univers miniature avec l'atelier jardin de fée, incluant la confection de potées et le modelage de petites
fées ou de gnomes en terre. Les aprés-midis seront consacrés aux jeux du chef magicien, a des
matchs de Quidditch et a la finalisation de leur jardin avec la mise en peinture des personnages.

Le jeudi matin sera margué par le grand jeu « Animaux Fantastiques » animé par Audrey, avant de
conclure la semaine par une sortie d'une journée compléte au Chateau de Bouillon le vendredi.




LE BAL DES SORCIERS 05mces0m

"L'année scolaire touche a sa fin et il est temps de célébrer vos exploits ! Aprés avoir passé vos derniers exa-
mens de magie, place aux festivités et aux préparatifs du grand gala final. Cette semaine sera rythmée par
la danse, la musique et la remise solennelle des diplémes qui fera de vous des sorciers et sorcieres accom-

PETITS { 5-5 ANS)

Pour cette cinquieme et derniere semaine, les Minots acheveront leur épopée au Poudlard Summer
Camp avec un programme riche en magie et en émotions. Les apprentis sorciers s'exerceront a travers
des jeux de roles, des parcours des sorciers et la création d'objets mythiques comme des ceufs de
dragon, des clés volantes et des masques.

Entre un atelier cuisine, un cours de potion magique et la découverte du chaudron moussant, les enfants
profiteront de moments créatifs autour des animaux fantastiques et de la peinture libre. Le jeudi
aprés-midi sera marqué par I'événement tant attendu, « Le Bal des Sorciers », avant de conclure cet
été mémorable par une grande sortie au parc Walygator le vendredi, de 09h00 a 18h00.

IMOYENS ( 6-8 ANS)

Pour cette cinquieme et ultime semaine au Poudlard Summer Camp, les « Costauds » s'apprétent a
vivre un final grandiose avec Audrey et Priscilla.

Le début de semaine sera marqué par des activités thématiques comme la création de petites sor-
cieres en laine, le jeu du « Sorcier dont on ne doit pas prononcer le nom » et I'atelier sur les liens
magiques.

La préparation du grand événement occupera une place centrale avec la décoration du bal, la finalisa-
tion des blasons des quatre maisons, ainsi que I'apprentissage de la danse de la sorciére et la création
d'une chorégraphie originale.

Apres s'étre confrontés aux prisonniers d'Azkaban et avoir participé au tant attendu « Bal des
Sorciers » le jeudi aprés-midi, les enfants concluront leur été par une sortie exceptionnelle au
parc Walygator le vendredi.

GRANDS ( 9-13 ANS)

Lors de cette derniére semaine au Poudlard Summer Camp, les Maitres de I'Ecole de Poudalrd cl6tu-
reront leur été en beauté avec Brandon et Maya. Le programme débutera par la préparation des
décors pour les grands jeux et des ateliers de maquillage, suivis d'un duel de sortiléege sous forme
de concours de ping-pong.

Les jeunes sorciers pourront également s'initier a la réalisation d'autocollants personnalisés et
profiter d'un aprés-midi film. Le point d'orgue de la semaine sera I'organisation et la participation au
tant attendu « Bal des Sorciers » le jeudi apres-midi.

Enfin, cette aventure mémorable s'achévera par une sortie exceptionnelle au parc Walygator le
vendredi.




RAPPEL

L'accueil de Loisirs est organisé par le Centre Wilson du Pays de Montmédy au 1, place Wilson a Mont-
médy.
L'accueil de loisirs débute des 7h, avec I'accueil des enfants et s’achéve a 18h00.

L'accueil est ouvert aux enfants de toutes les communes, ageés de 3 a 11 ans.
lls sont encadrés par des équipes d’animateurs diplomés déclarés aupres de la DDCSPP.

LES INSCRIPTIONS

Les inscriptions pour les Accueil de Loisirs des différentes vacances scolaires
se font en ligne via I'Espace Famille

Si votre enfant n'a jamais fréquenté la structure ou si vous n'avez pas recgu de lien pour
vous inscrire, merci de prendre contact avec le service Enfance pour créer votre compte.

Pour tout renseignement, contactez le coordinateur Enfance : Monsieur PARMENTIER
Antoine au 03 29 80 08 77 ou par mail enfance@cscmontmedy.fr du lundi au vendredi
de 09h00 & 12h00 et de 13h30 a 16h00.

Bons d’aides aux temps libres CAF et MSA, chéque ANCV, chéque CESU acceptés...
tarifs personnalisés selon différents criteres ( revenus).

RESERVEZ VITE .

55 PLACES
PAR SEIAINE
I

Renseignements et inscriptions

Retrouvez nos Aventures sur
notre page Facebook

Centre Wilson du Pays de Montmédy
1, Place Wilson 55600 MONTMEDY
03.29.80.08.77 - enfance@cscmontmedy.fr
http://csc-montmedy.e-monsite.com
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TARIF$ ACCHEIL DE LOISIRS ETE 2026

Tarifs ACM 2026 ( 5 jours)

TARIFS CODECOM TARIFS HORS CODECOM
Sans repas Sans repas
Inférieur a550 € 45,00 € 60,00 €
De 551 a 900€ 50,00 € 65,00 €
De 901 a 1000€ 55,00 € 70,00 €
Supérieur a 1001€ 60,00 € 75,00 €

* les bons ATL viendront en déduction de ce montant

Tarifs ACM 2026 ( du 13 juillet au 17 juillet ) - 4 jours

TARIFS CODECOM TARIFS HORS CODECOM
Sans repas Sans repas
Inférieur 3550 € * 36,00 € 48,00 €
De 551 a 900€ * 40,00 € 52,00€
De 901 a 1000€ 44,00 € 56,00 €
Supérieur a 1001€ 48,00€ 60,00 €

* les bons ATL viendront en déduction de ce montant

Tarifs Séjour (du 20 juillet au 24 Juillet)

TARIFS CODECOM TARIFS HORS CODECOM
Sans repas Sans repas
Inférieur a550 € 95,00 € 110,00 €
De 551 a 900€ 100,00 € 115,00 €
De 901 a 1000€ 105,00 € 120,00 €
Supérieur a 1001€ 110,00 € 125,00 €

* les bons ATL viendront en déduction de ce montant




